Przewodnik Inzyniera Nr 46

Aktualizacja: 04/2024

Modut ,,Prace ziemne“

Program: Stratygrafia — Prace ziemne
Plik: Demo_manual_46.gsg

Modut “Prace ziemne“ jest wykorzystywany do:
- Modelowanie obiektéw, drég oraz monitorowanie zmian terenu
- Obliczanie objetosci robot ziemnych
- Tworzenie przekrojéw poprzecznych i profili gruntowych do dalszych obliczern w programach
GEOS5
- Wizualizacja modelu 3D konstrukcji

W tym podreczniku inzyniera, pokazemu jak pracowac z tym modutem.

- Na poczatku stworzymy model podfoza

- W fazie pierwszej, model terenu zmienia sie zgodnie ze wskazanymi punktami

- W drugiej fazie stworzymy taraz z rampa podjazdowa

- Na koniec przeniesiemy przekréj poprzeczny do programu ,Stateczno$¢ zbocza“.

Zadanie:

Chcemy stworzy¢ staw z tarasem widokowym. Stwérz model podtoza o wymiarach 50x50 m i
uwzglednij wykonane oraz planowane zmiany terenu. Nastepnie oblicz objetosci robdt ziemnych i
zaprojektuj taras widokowy nad stawem. Na koniec oblicz objetos¢ wody w stawie przy poziomie
wody 0,4 m od brzegu.

Oryginalny teren byt ptaski, z poziomymi warstwami: 0,4 m nasypu, 1,8 m pytu, a nastepnie tupkdw.
Zmodyfikowane punkty terenu sg zapisane w formacie IM46.txt.

Ostateczny model stawu z tarasem widokowym powinien wygladaé w nastepujacy sposdb:
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W ramce "Plac Budowy" wprowadzimy wymiary modelu. Przyjmujemy ksztatt kwadratu o dtugosci 50
m. Minimalne wspoétrzedne x i y wyniosg wiec 0 m, a maksymalne 50 m.
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W ramce ,,Grunty” utworzymy liste, klikajgc przycisk ,,Przyjmij z badan polowych”. Dla
poszczegdlnych gruntdw mozemy zmieni¢ wspotczynnik rozszerzalnosci (wazny dla obliczen objetosci
wykopdw) oraz inne parametry gruntu, ktére sg potrzebne w programach obliczeniowych.
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Otworz tryb ,Model geologiczny” i wygeneruj model.
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Przetacz sie na pierwszg faze budowy. W trybie ,Ustawienia fazy” wprowadz sposéb modelowania
terenu na tym etapie. Wybierz sposdb definiowania terenu: ,punktami i kawedziami terenu”
(poniewaz mamy juz wyznaczone punkty).

Pik Edycja Definiuj Wyniki Ustawienia Pomoc

1 Profile mynikowe.
T Praekroje wyrikawe
2 Wynikowe bryly

T

b s [punktami = | Mapana terenie: | nie okretions) ~ Wodel nie zostal
T : bosdse=ad
VWygtadzanie : |sreoie. -

s -
Ebudujryml
E- [ Administrator zatacanikéw
i g &
§ s Kepiuj widok
W trybie ,,Punkty terenu” zaimportuj tabele tekstowg z punktami z pliku IM46.txt . Wybierz
odpowiedni plik i kliknij ,,Dalej“.
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Po zatadowaniu punktéw, zostanie automatycznie wygenerowana nowa rzezba terenu.
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» wszystiie punkty

Mozna dostosowac widok projektu poprzez dodanie linii konturowych i wytaczenie siatki.
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Przejdz w tryb ,,Obliczanie objetosci”. Dodaj nowy grunt, usuniety z wykopu i tworzgcy wykonany
nasyp. Wygeneruj model. W tym trybie zostanie policzona objetosci gruntdw nasypowych i gruntéw

usunietych z wykopu.
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trybie ,Przekroje wynikowe“ wpowadyz linie przekroju, ktéry przechodzi przez staw i nasyp.
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Nazwiemy i zapiszemy utworzony przekrdj. Czerwona linia na przekroju pokazuje teren z poprzedniej
fazy budowy wzgledem terenu pierwotnego modelu.
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Przejdz do nastepnej fazy. Tym razem w trybie ,Ustawienia fazy” wybierz ,,za pomoca robét
ziemnych”.

s o s i o
2 Y B B
DE-BEer HBbimn = o

Trvby -
4§ Obiekty zewnetrzne

& Robaty ziemne

=

| Obiiczanie objetosei

1 Profile wymikowe
S
il

[ @ ol

4@

Sposéb 22 pomocy Model nie zostal
i e

Wyniki -

[E——

= ;

Ogblemn : o

2 Administator igcariku |

8 8|

(5 Kopi widok

Ustawieni fazy



W trybie ,, Roboty ziemne” wprowadz ksztatt tarasu. Wprowadz prostokat o wspétrzednych narozy:
[19;40], [19;25], [28;25], [28;40] i wysokosci 2,7 m. Poniewaz krawedz bedzie pionowa, wprowadz
nachylenie 89 stopni (90 stopni nie moze by¢ wprowadzone ze wzgledu na zasady konstrukcyjne).
Jako rodzaj robét ziemnych wskaz -, tylko wykop”.
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Konstrukcja zostanie wygenerowana po zatwierdzeniu wprowadzonych punktéw. Kontur robét
ziemnych, przecinajgcych teren, jest zaznaczony na czerowno.
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Dodaj kolejne roboty ziemne, tym razem bedzie to rampa dojazdowa. Wprowadz postokat o
wspotrzednych [28;35], [50;35], [50;33], [28;33]. Wysokos$¢ rampy bedzie sie zmieniata od 0,0 m do
2,7 m, nachylenie 30 stopni. Tym razem wybierz rodzaj robdt ziemnych ,,nasyp i wykop“.

Piik Edyca Definiuj Wyniki Ustawienia Pomoc

DB Bia A Hploer v ]

X w -
B Ustawienia fazy
<e> AF Obiekty zewnetrzne
Q s
@ 14 Obliczanie objgtosc!
- Profie wynikowe
.L AT Praekroe wynikowe.
2 Wynikowe bryty
.
| #2= ~ i Dods) punkty tebstows | Model nie zostah
wygenercman, y
Narwa: Rampa dopzdows Typ [ EEERSERNE - | Rodssj robst siemaych: masyp i wykop ~
Howe roboty siemne
| Jecnolite wipéiagene = Ne o Wepbizedne Sats o -
L xml yiml | ziml  punku |[£*]Dodsj rysunek
1 2800 3500 20K
| dednlie nachenesbocs 3 A0 500 amoc |
[ 3000 7 3 50,00 3300/ 000 OK
: 4 5000 3500 009 0k

e )

B Anulyj |

Roboty ziemne

Po zatwierdzeniu wspodtrzednych zostanie wygenerowany ksztatt rampy dojazdowej.
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Przejdz do trybu ,Woda“ i wprowadz wysoko$é poziomu wody w stawie (z = -0.4 m). Poziom wody

jest reprezentowany tylko przez jeden punkt w dowolnym miejscu modelu. Utworzony poziom wody
jest wéwczas poziomy.
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W trybie ,,Obliczanie objetosci” oblicz ilos¢ gruntu usunietego i wbudowanego w nasyp.
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Przetacz sie do trybu ,Przekroje wynikowe”. Nacisnij przycisk , Kopiuj przekréj wynikowy do
schowka“.
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Przebroge wynikowe

Otworz program ,Statecznosé zbocza” i wstaw skopiowany przekréj wynikowy (,,Edycja® ,, Wstaw
dane”). Obliczenia konstrukcji mozna przeprowadzi¢ po wprowadzeniu parametrow gruntu,
dodatkowego obcigzenia i parametréw obliczeniowych.
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Geaschowek™

W programie istnieje mozliwos$¢ importu biektéw zewnetrznych, utworzonych w innych programach
(GEOS5, FIN, Revit,...) — np. w formatach DXF, DWG, DGN, IFC, IFCZIP.
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